
- 4e primaire

Trouve la Grenouille
Document 1 - Fiche de mission + matériel

MISSION DU JOUR

Devenir un Détective du Net et retrouver des images cachées en utilisant des mots-clés courts et précis dans une barre de
recherche.

Ma fiche de mission

Champ du référentiel Informations & Données

Compétence visée Effectuer une recherche simple avec un mot-clé

Objectif opérationnel Utiliser un moteur de recherche (ou simulateur) avec un mot-clé pour trouver une image ou une
information.

Durée 50 minutes

Niveau 4e primaire

Type d'activité Jeu de recherche / course contre la montre

Matériel nécessaire

Version numérique (recommandée)

• 1 tablette ou PC pour 2 enfants (ou 1 pour 1 si possible)

• Moteur de recherche sécurisé (ex. Qwant Junior, Kiddle) ou simulateur de recherche

• Une liste de 5 images à trouver : « grenouille verte », « Tour Eiffel », « vélo rouge », « chat noir », «

• soleil »

• Un chronomètre

• Un tableau de scores

Pour l'enseignant / l'animateur

• Chronomètre

• Badges « Détective du Net »

• Grille d'évaluation
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